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Obszar strategiczny

Polityka spoteczna i zdrowotna

Streszczenie scenariusza

System hiperopiekuniczy

*k*k

Spirala efektywnosci poparta wdrozeniami IT doprowadzi do nowych form organizaciji
spoteczenstwa. Powstanie niedajacy sie Scisle zlokalizowa¢ osrodek decyzyjno - koordynacyjny
i grupa (z pozoru nieskoordynowanych) jednostek i podsystemoéw nastawionych na wykonywanie
polecen. Ludzie i algorytmy napedzac¢ beda proces decyzyjny, ktoéry przyjmowac bedzie w wielu
aspektach wymiar bezdyskusyjnych prawd objawionych, tworzgacych nowg forme zjawisk
duchowych, gdzie sacrum stanie sie sam system decyzyjny.

System daje i odbiera. Za wzglednag na wygode ceng bedzie oddanie podmiotowosci na
wielu ptaszczyznach. Nowa jakoscig bedzie jednak powszechna akceptacja "nowej
racjonalnosci" w imie wyzszych intereséw (spotecznych, ekologicznych, wspdélnotowych czy
energetycznych). Swiat hiperopiekuriczy to $wiat nowego cztowieka nowej epoki, ktéry nauczony
bedzie poprawnosci i zostanie wyzuty z indywidualizmu. Integracja systemdéw w ramach
cyfrowych ustug komercyjnych wptynie na wywotanie nowych ptaszczyzn efektywnosci w zakresie
edukacji, ochrony zdrowia czy administracji i bedzie skutkowa¢ zjawiskami technokratycznymi z
tg réznica, ze w ramach tych zjawisk pojawi sie depersonalizacja odpowiedzialnosci za dziatania
i decyzje.

Znaczace ograniczenie liczby miejsc pracy i pauperyzacja klasy Sredniej spowodujg
znaczgce uzaleznienie jednostek i grup spotecznych od systemdw publicznych, ktére beda
sprywatyzowane. Wbrew pozorom jednak system ten (z uwagi na swoje skomplikowanie) moze
okaza¢ sie kruchy i wrazliwy na wstrzgsy. Technokratyczny i inwigilacyjny charakter organizaciji
spoteczenstw stworzy mechanizmy zabezpieczajgce przed jego upadkiem. Przejawem tego
zjawiska bedzie wymuszona akceptacja rezygnacji z wtasnych potrzeb energetycznych na rzecz
utrzymania systemu. Wspdélne mieszkania i ustugi noclegowe stang sie nie tylko konsekwencjg
wywotang ultraracjonalnscia, ale tez koniecznoscig bytowa. Podziat na zasadnicze dwa bloki
geopolityczne o podobnym sposobie dziatania w oparciu o "cyfrowg ultraefektywnos¢" wymuszacé
bedzie progresje systemu. Leczenie stanie sie w naturalny sposéb potaczone z procesem
badawczym, w ramach ktérego proces przekazywania danych bedzie wzmacnia¢ fundamenty
systemu. Konformizm stanie sie wymuszona koniecznoscig takze w kontekscie zwyktych potrzeb
zyciowych. Na pograniczu systemu zacznie tworzy¢ sie milczacy "analogowy" ruch oporu.
Cywilizacyjny punkt kulminacyjny stanie sie jego poczatkiem konca.

Zintegrowane systemy IT sg wszechogarniajace, a ich trwanie i utrzymanie staje sie
gtéwnym priorytetem nawet kosztem dostaw energii dla gospodarstw domowych. Zjawisko to
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stanowi swego rodzaju "przekroczenie Rubikonu" w rozwoju nowego spoteczenstwa, w ktérym

podmiotowos¢ obywateli jest kwestionowana. Czy korzysci wynikajace z udogodnien ustug
spoteczenstwa informacyjnego beda na tyle istotne, aby zaptacic za to tak wysoka ceng?

*k*k

Centralny Paradoks Transformac;ji

Najwazniejszym watkiem scenariusza "System hiperopiekunczy" jest ukazanie, jak
demokratyczne spoteczenstwo moze niepostrzezenie przeksztatcic¢ sie w system totalnej kontroli
korporacyjnej (bez zadnego dramatycznego przewrotu czy rewolucji). Transformacja ta dokonuje
sie miedzy 2025 a 2040 rokiem przez serie pozornie racjonalnych, matych decyzji podejmowanych
w odpowiedzi na rzeczywiste kryzysy - energetyczny, cybernetyczny i zdrowotny. Kazda z tych
decyzji wydaje sie uzasadniona optymalizacjg kosztow, poprawa efektywnosci lub zwiekszeniem
bezpieczenstwa, ale ich suma prowadzi do fundamentalnej zmiany natury relacji miedzy
jednostka, spoteczenstwem, panstwem i korporacjami.

Mechanizm trzech aktéw degradacji demokratycznej

Proces transformacji przebiega w trzech wyraznie zarysowanych etapach, z ktérych kazdy
tworzy fundament dla nastepnego.

o Pierwszy akt (2025-2030) to przejecie infrastruktury krytycznej przez BigTech pod
pretekstem zapewnienia bezpieczenstwa energetycznego i cybernetycznego. Kryzysy
energetyczne potagczone z cyberatakami legitymizujg nadanie centrom danych Amazona,
Google i Microsoftu statusu infrastruktury rownie krytycznej jak szpitale, co prowadzi do
technologicznego uzaleznienia panstw i utraty suwerennosci danych.

e Drugi akt (2030-2035) wprowadza "Wielka Reglamentacje Korporacyjng" z modelem
"dane za obstuge" w opiece zdrowotnej, gdzie pacjenci stajg przed wyborem miedzy
drogimi ustugami premium zachowujgcymi prywatnos¢ a darmowa opieka wymagajaca
petnego udostepnienia danych biometrycznych. Réwnolegle implementowany jest
system "Premii Spotecznej" - cyfrowy panoptikon gamifikujgcy obywatelstwo, ktory
nagradza konformizm przez punktacje zachowan zdrowotnych i spotecznych, stajac sie
faktycznie obowigzkowym dla 85-90% spoteczenstwa.

o Trzeci akt (2035-2040) konsoliduje wszystkie elementy w zintegrowany mechanizm
kontroli spotecznej. Inwigilacja oparta na sztucznej inteligencji klasyfikuje obywateli
wedtug "ryzyka psychicznego", prowadzgc do farmakologicznego konformizmu (35-40%
dorostych na s$rodkach psychotropowych) i "psychiatryzacji nonkonformizmu", gdzie
sprzeciw wobec systemu traktowany jest jako potencjalne zaburzenie psychiczne.

Stratyfikacja Spoteczna i Systemy Kontroli
Do 2040 roku spoteczenstwo ulega gtebokiej stratyfikacji na cztery klasy cyfrowe:

o Elite Prywatnosci (2-3%) zdolna finansowac¢ opcje premium bez udostepniania danych,
o Klase Kompromisu (15-20%) balansujgca miedzy prywatnoscig a kosztami,
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o Wiekszosé Transparentna (65-75%) uczestniczacg w petnym systemie "dane za
obstuge" oraz

e Wykluczonych 2.0 (8-12%) zyjacych poza systemem cyfrowym z praktycznie zerowym
dostepem do ustug publicznych.

System kontroli opiera sig na trzech kluczowych mechanizmach: model "dane za obstugeg"
tworzacy dwuklasowa medycyne, system Premii Spotecznej zamieniajgcy wspotobywateli
w konkurentéw punktowych oraz inwigilacje Al zdrowia psychicznego, ktéra automatycznie
klasyfikuje i interweniuje w zycie obywateli na podstawie analizy ich zachowan online,
biometrycznych i konsumpcyjnych.

Mechanizmy Nieodwracalnosci Systemu

System stabilizuje sie i staje nieodwracalny przez kombinacje pieciu kluczowych
mechanizmoéw. Efekt zapadki sprawia, ze kazdy kryzys wprowadza "tymczasowe" srodki nadzoru,
ktore nigdy nie sg cofane - system ewoluuje tylko w kierunku wiekszej kontroli. Technologiczne
uzaleznienie oznacza, ze po osiggnieciu krytycznego progu kulturowej standaryzacji (okoto 70%
spoteczenstwa) koszty wyjscia stajg sie skrajnie wysokie z powodu sieciowosci ustug, ich
komplementarnosci i wysokich kosztow przetgczenia na alternatywy. Asymetria dostepu do
informacji tworzy nieodwracalna nierownos$¢ wtadzy - korporacje gromadza coraz wiecej danych
o0 obywatelach, podczas gdy algorytmy stajg sie coraz mniej przejrzyste. Komercjalizacja
wszystkiego przeksztatca kazdy aspekt zycia w Zrodto danych i zysku, tworzac ekonomicznag
presje na maksymalizacje zbierania informacji. Wreszcie, normalizacja przez habituacje -
stopniowe wprowadzanie zmian sprawia, ze kazdy kolejny krok wydaje sie "niewielkim"
odstepstwem od poprzedniego stanu, a mtodsze generacje traktuja nadzér jako naturalng
normalnosé.

Ostrzezenie i Wezwanie do sSwiadomego wyboru

Scenariusz "System hiperopiekuniczy" nie przedstawia nieuniknionego determinizmu
technologicznego, lecz wysoce prawdopodobng trajektorie rozwoju przy obecnych trendach,
okreslang jako "dryfujgca dystopia" z prawdopodobienstwem realizacji 55-60%. Kluczowym
przestaniem narracji jest wskazanie na krytyczne okno interwencji w latach 2025-2027, kiedy
jeszcze mozliwe sg skuteczne dziatania regulacyjne, technologiczne i spoteczne mogace zmienié
kierunek rozwoju.

Gtéwnym ostrzezeniem scenariusza jest pokazanie, ze wybdr miedzy emancypacyjnym
a kontrolujagcym wykorzystaniem technologii w polityce spotecznej i zdrowotnej musi zostac
dokonany swiadomie i szybko, zanim zmiany stang sie nieodwracalne. System opisany w narracji
charakteryzuje sie wiekszg subtelnoscia niz totalitaryzmy XX wieku, ale potencjalnie jest bardziej
wszechobecny i trwaty, poniewaz opiera sie na dobrowolnej zgodzie obywateli wymieniajacych
prywatnos¢ na wygode i bezpieczenstwo.

Cyfrowa efektywnos$é tworzy klatke ograniczajgcg obywatelskie swobody w dzisiejszym
ich rozumieniu. Czy nauczymy sie zy¢ w Swiecie super-optymalnym, w ktérym wszystko jest dla
naszego dobra? Chyba, ze zaakceptujemy zabieg semantyczny i w przeciggu najblizszych dekad
powstana nowe definicje dobra i obywatelskich swobdd.
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